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Szamonkérés modja vizsga
s,v,f):
Tematika
Oktatasi hét | A gyakorlat tananyaga
1. Algoritmustervezés, egyszerti folyamatabrak, pszeudokodok készitése.
2.-3. A C# nyelv alapelemei és szintaktikdja. Valtozok, kifejezések,
operatorok (relacios, aritmetikai, logikai), értékadas.
4.-5. Elagazas és ciklus utasitasok alkalmazasa. Input —output
6.-7. Feladatok ciklusokra, elagazasokra.
8.-9 Szintaktikai konvenciok, beépitett tipusok.
10-12. Tombok és sztringek kezelése.
13. Egyszerl sztring és tomb algoritmusok. Példak az alapvetd
programozasi tételekre.
14, ZH
Félévkozi kovetelmények (feladat, zh. dolgozat, esszé, prezentdicio, stb)
7. hét A gyakorlatok anyagabol 1.5 oraban zh
13.ill. 14. Szamitogépes zh, ill. potlas.
12. Hazi feladat feladat beadasa.




Az eldadasok tananyaga

Oktatasi cél: A targy keretében a hallgatok bevezetést kapnak az imperativ és objektumorientalt programozas
alapjaiba, valamint megismerkednek a legfontosabb adatstrukturakkal és algoritmusokkal.

Tematika:
Ld. a részletezést.

Utemezés:
Oktatasi hét Témakor
1. |szept. A szamitogépes problémamegoldas modellezésének modszerei.
11. Programozasi elvek és modszerek: imperativ, strukturalt, modularis, objektumorientalt
programozas. Programozasi nyelvek. A programozas menete
2. |szept. Az algoritmus fogalma és abrazolasanak médjai.
18. Vezérlési és D-graf, blokkdiagram, stuktogram, pszeudokod.
Adatszerkezetek
3. | szept. Alapveté programozasi tételek (N-1): 6sszegzés, szamlalas, maximumkeresés, linearis keresés,
25. logaritmikus keresés. Tombok. Eljarasok, fiiggvények

4. |okt.02. | Alapvet6 programozasi tételek (N-N): szétvalogatas, halmazmiiveletek

5. | okt. 09. |Programozasi tételek Gsszeépitése

6. |okt.16. |Rendezések. Tovabbi algoritmusok (1): Horner elrendezés, Coxeter algoritmus stb
Zarthelyi iras az alairds megszerzése érdekében

7. |okt.23. | Allami iinnep

8. | okt.30. |Modularis és strukturalt programozasi paradigma
Oszd meg és uralkodj elv a programozasban, dinamikus programozas

9. |nov.06. |Az objektumorientalt programozasi paradigma: modellezési alapelvek, programozasi
megoldasok fejlédése, OO paradigma és OO program

10. |nov. 13. | Az OO paradigma alapelemei: objektum, osztaly, osztalyok k6zotti kapcsolatok.

11. |nov. 20. | Rektori sziinet

12. | nov. 27. | Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemz6i (1): egységbezaras és adatrejtés, lathatosagok,
osztaly szintl tagok, tulajdonsagok

13. |dec. 04. | Az OOP megvaldsitasok altalanos jellemzéi (2): oroklédés és tobbalakisag kéd-
ujrafelhasznalas

14. |dec. 11. | Tovabbi algoritmusok (2) Backtrack algoritmus. Moh¢ algoritmusok.
Pétlas

Félévkozi kovetelmények
A hallgatok A gyakorlat anyagabol 2 zh—t irnak. Ezekkel 6sszesen 90 pont szerezhet6. A beadott hazi feladatra 10
pont kaphato.
Az eléadasok anyagabol 20 pontos tantermes ZH-t irnak, igy a szorgalmi idészakban 6sszesen 120 pont
szerezhetd.
Az alairas megszerzésének feltétele:
A miikod6képes hazi feladat beadasa a kiirt iddben, és legalabb 60 pont (50%) megszerzése, a nagy ZH-k
mindegyikének legalabb 40%-os teljesitése. Letiltasra keriilnek azok a hallgatok, akik nem tudnak legalabb 30
pontot megszerezni.

A vizsgan tovabbi 120 pont érhet6 el. A vizsga és a gyakorlat soran szerzett pont 2:1 aranyban keriil
beszamitasra.
Osztalyozas:
95-120 jeles
81-94 j6
71-80 kozepes
60.70 elégséges

Potlas modja

A kis zh nem potolhatd! A tantermes €s a szamitogépes zh potlasa a szorgalmi idészakban,
valamint a vizsgaiddszak elso tiz munkanapjanak egyikén, ismételt vizsga jelleggel, 1-1
alkalommal lehetséges.

Irodalom:

Kotelezd: A helyi halozatra feltett segédletek.
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